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Tujuan Presentasi

01

Q Apa kebutuhan gereja di era digital ini?

02

Q Bagaimana menyiapkan generasi penerus gereja?

03

Q Apa itu Hackathon Virtual # CodeForGOD?




Latar Belakang

Penyedia Bahan-bahan : ! Infrastruktur Pelayanan
Alkitabiah 0 Digital

Alkitab Online/Digital 4 Portal Digital

SABJ0

Alat-alat Studi Alkitab ¢ Komunitas Digital
Digital ' |

Bagaimana mengubah peta pelayanan Indonesia?



Pandemi Mengakselerasi
Pelayanan Digital




Mengapa Digital?

Indonesia sudah digital!

Gereja harus setia dengan
panggilannya: meregenerasi dan
memultiplikasi jemaat Tuhan

=» Generasi Milenial.

Digital adalah kendaraan Generasi
Milenial untuk memimpin semua
bidang kehidupan masa depan.




Tantangan
Gereja dan Digital

Bagaimana menjembatani antara:

yang tetapi
tahu menjalankan gereja/pelayanan.
VS
yang

tetapi tidak tahu menjalankan gereja/
pelayanan.



Hackathon
Indonesia 2020

Hackathon adalah suatu kegiatan yang biasanya
diselenggarakan oleh perusahaan/organisasi yang
bergerak dalam bidang teknologi untuk
mengumpulkan banyak programmer komputer
atau mereka yang terlibat dalam pengembangan
software (termasuk graphic designer, interface
designer, project manager, domain expert, dll.),
untuk dalam waktu yang pendek (satu weekend),
berkolaborasi secara marathon (kalau perlu tanpa
tidur) menyelesaikan suatu project software
bersama.



mailto:addyouremail@freepik.com

Apa itu #CODE ?

G OD

#CodeForGOD adalah kegiatan
yang bertujuan untuk mengumpulkan
untuk
dalam waktu 48 jam berkolaborasi secara intensif menangani
dengan membuat
yang bermanfaat bagi kemajuan Kerajaan Allah di
Indonesia.



Visi: Using (IT/Digital/Media)

God'’s
Purposes

God’s Kingdom







1 Goal

- Membangun kesadaran
generasi milenial untuk peduli
terhadap gereja/pelayanan.

- Menolong agar generasi
milenial memakai talentanya
untuk memuliakan Allah.

- Membangun komunitas yang
siap pakai bagi Kerajaan Allah




2 Challenges
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3 Jalur

-a-thon

-a-thon

-a-thon
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Pendaftaran/Registrasi

01 Sept 2020

s/d

01 Okt 2020




TIMELINE

WEEK 1 WEEK 3
Informasi Ajak temanlagi

0202020

September Oktober

WEEK 2 WEEK 4
Ajak Teman Persiapan Proyek



codeforgod.org

Registrasi

Informasi

Jadwal

Proyek —




What would Jesus
code?

O




“Jika engkau makan atau
minum, atau jika engkau code,
lakukanlah semuanya itu
untuk kemuliaan Tuhan.”

(1 Kor. 10:31, TB)




“Aku dapat melakukan
segala code
melalui Dia yang memberi
kekuatan kepadaku.”

(Fil. 4:13, AYT)




“Betapa indahnya
code
dari mereka yang
memberitakan kabar baik.”

(Rom. 10:15, AYT)
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