


T ujuan P res entas i

Apa kebutuhan gereja di era digital ini?01

02

03

Bagaimana menyiapkan generas i penerus gereja?

Apa itu Hackathon Virtual # CodeForGOD?



Latar Belakang

P enyedia Bahan-bahan
Alkitabiah

Alkitab Online/Digital

Alat-alat S tudi Alkitab
Digital

Infras truktur P elayanan
Digital

P ortal Digital

Komunitas Digital

Bagaimana mengubah peta pelayanan Indones ia?



P andemi Mengaks eleras i
P elayanan Digital



Mengapa Digital?

Indones ia s udah digital!

Digital adalah kendaraan Generas i
Milenial untuk memimpin s emua
bidang kehidupan mas a depan.

Gereja harus s etia dengan
panggilannya: meregeneras i dan
memultiplikas i jemaat T uhan
 Generas i Milenial.



T antangan 
Gereja dan Digital
Bagaimana menjembatani antara:

Generas i tua yang buta digital tetapi 
tahu menjalankan gereja/pelayanan. 

Generas i muda yang melek digital 
tetapi tidak tahu menjalankan gereja/ 
pelayanan.

VS



Hackathon 
Indones ia 2020

addyouremail@ freepik.com

Hackathon adalah s uatu kegiatan yang bias anya
dis elenggarakan oleh perus ahaan/organis as i yang 
bergerak dalam bidang teknologi untuk
mengumpulkan banyak programmer komputer
atau mereka yang terlibat dalam pengembangan
s oftware (termas uk graphic des igner, interface 
des igner, project manager, domain expert, dll. ), 
untuk dalam waktu yang pendek (s atu weekend), 
berkolaboras i s ecara marathon (kalau perlu tanpa
tidur) menyeles aikan s uatu project s oftware 
bers ama.

mailto:addyouremail@freepik.com


# CodeForGOD adalah kegiatan Virtual Hackathon Indones ia 
2020 yang bertujuan untuk mengumpulkan para programmer 
Kris ten atau komunitas Kris ten penggiat teknologi untuk
dalam waktu 48 jam berkolaboras i s ecara intens if menangani
"challenges " dengan membuat proyek-proyek kreatif dan
inovatif yang bermanfaat bagi kemajuan Kerajaan Allah di
Indones ia.

Apa itu ? 



Vis i: Us ing Code (IT /Digital/Media)

God’s  
P eople

God’s  Kingdom

God’s  
P urpos es

for God !!
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1 Goal =  
IT -4-God  (Digital S ervants )

- Membangun kes adaran
generas i milenial untuk peduli
terhadap gereja/pelayanan.

--- Menolong agar generas i
milenial memakai talentanya
untuk memuliakan Allah.

- Membangun komunitas yang 
s iap pakai bagi Kerajaan Allah 



2  Challenges

HybridBiblika



Code-a-thon

3  Jalur
Idea-a-thon

Media-a-thon



J adwal

2-8 Okt 2020

P re-Hack

9-11 Okt 2020

Hack

> 11 Okt 2020

P os t-Hack



P endaftaran/Regis tras i

01 S ept 2020

01 Okt 2020

s /d



T IMELINE

Ajak Teman

WEEK 1

WEEK 2

WEEK 3

WEEK 4

Ajak  teman lagi

P ers iapan P royek

Informas i

Regis tras i
S eptember

P re-Hack
Oktober



codeforgod.org

J adwal

Informas i

Regis tras i

P royek
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What would Jesus 
code?
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“Jika engkau makan atau
minum, atau jika engkau code, 

lakukanlah semuanya itu
untuk kemuliaan Tuhan.”

(1 Kor. 10:31, TB)
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“Aku dapat melakukan
segala code 

melalui Dia yang memberi
kekuatan kepadaku.”

(Fil. 4:13, AYT)
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“Betapa indahnya
code 

dari mereka yang 
memberitakan kabar baik.”

(Rom. 10:15, AYT)
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